A Nagy Dalmuti

“Az élet igazsagtalan!”

Egy jaték Richard Garfieldtol.
Jatékosok: 4-8 6

Korosztaly: 8 éves kortol
Jatékido: kb. 15 perc
Tartozékok: 80 db kartya

Alapok

A jatékot tobb koron keresztiil jatsszdk. Minden korben az a cél, hogy lehetd leghamarabb
megszabadulj a kartyaidtol. Minél hamarabb teszed le a kartyaidat, annal magasabbra keriilsz a
tarsadalmi ranglétran a kovetkezd korben.

A kartyaitdl els6ként megszabaduld jatékos a Nagy Dalmuti cimet kapja és az utolsd kartyat
eldobobol lesz a Nagy Paraszt. Az ¢ feladata a kartyak keverése, szétosztasa, begylijtése és még ki
tudja mi minden. ;-)

A Kkértysk

A kartyakon lathato szam és cim egy rangot jelent. Minél kisebb a szam, annal magasabb a rang. A
baréné (4) példaul erdésebb a zardafonokasszonynal (5).

A kartya rangja egyben a pakliban talalhaté mennyiségét/darabszamat is jelenti (azaz a 9-es szamu
szakacsnobdl 9 db van). Ez aldl csak a ,,bolondok” jelentenek kivételt. Nincs szamuk és csupan két
darab van beldliik. Onmagukban, egyediil kijatszva 6k a legértéktelenebb kartyak, azaz ugy
viselkednek, mintha 13-as rangjuk lenne. Viszont ha mas kartyaval (v. kartydkkal) jatsszuk ki Oket,
akkor felveszik azok rangjat (,,joker”).



A Kartyak:

Szam Rang

németiil angolul magyarul
1. Dalmuti Dalmuti Dalmuti
2. Erzbischof Archbishop érsek
3. Hofmarschall | Earl Marshal marsall
4, Baronin Baroness baroné
5. Abtissin Abbess zardafonoknd
6. Ritter Knight lovag
7. Niherin Seamstress varrono
8. Steinmetz Mason komiives
0. Ko6chin Cook szakacsno
10. Schafhirtin Shepherdess pasztorlany
11. Bergmann Stonecutter banyasz
12. Tagelohner Peasant paraszt

Elokésziiletek

A teljes paklit ossze kell keverni és legyezdszerlien — a kartyakat lefelé forditva — az asztalra
teriteni. Minden jatékos htizzon egy-egy kartyat és rogton mutassa is fel a tobbieknek. A legerdsebb
kartya a Dalmuti, a leggyengébb a bolond. Mindenkinek addig kell huznia, amig sajat rangja nem
lesz. Azaz ha valaki olyan lapot vesz fel, amilyen rangli mar van masnal, akkor 0 kartyat kell
huznia. A legnagyobb rangi (azaz a legkisebb szamu) kartyat huzobol lesz a Nagy Dalmuti. O
maga valaszthatja ki, hogy az asztal melyik részén akar iilni.

A Nagy Dalmutitol balra iiljon le a masodik legnagyobb lapot huz6 jatékos, a Kis Dalmuti. A Nagy
Dalmutitol jobbra iiljon a legkisebb lapot huzo, a Nagy Paraszt. Téle jobbra pedig a masodik
legkisebb lapot huzo iil, a Kis Paraszt. A Kis Paraszt és a Kis Dalmuti kozott iilnek a tobbiek
(kereskeddk/polgarok/koznép) a huzott rangjuknak megfeleld sorrendben.

Osztas

Most kdvetkezik a Nagy Paraszt elsé kotelessége. Osszegyiijti és megkeveri a kértyakat, majd
kiosztja Oket egyesével az oOramutatd jarasdval megegyezd iranyban. Az els6 kartyat a Nagy
Dalmuti kapja. Az osztas végén el6fordulhat, hogy egyes jatékosoknak tobb kartya jutott, mint
masoknak. Ez normalis, hiszen a nyolcvan lap hat vagy hét jatékos esetén nem oszthatd szét
egyenletesen. Mindenki vegye kézbe a kartyait és rendezze rang szerinti sorrendbe.



Nagy Dalmuti

Nagy Paraszt

Keresked6

Keresked6

Miutdn a Nagy Dalmuti sorba rendezte kartyait, két tetsz6leges lapjat — amik legkevésbé illenek a
pedig a két legmagasabb rangu kartyajat kell takarva a Nagy Dalmutinak adnia. Hasonloképpen a
Kis Dalmuti egy tetszOleges kartyajat adja a Kis Parasztnak ¢és cserébe megkapja annak
legmagasabb rangu lapjat. A cserék soran a bolondok nem szémitanak, azaz 6k nem cserélhetnek
gazdat. A cseréket egyszerre kell végrehajtani, azaz a Dalmutiknak is elébb kell kivalasztaniuk a
cserére szant lapjaikat €s csak ezutan vehetik fel a Parasztoktol kapottakat.

Forradalom és lazadas

Forradalmat kidlthat az a jatékos, akinek a lapok kiosztdsa utan (még a cserék eldtt) mindkét bolond
a kezében van. Ilyenkor — a Nagy és Kis Paraszt oromére és a Nagy ¢és Kis Dalmuti banatara —
elmarad a kartyacsere.

A Nagy Paraszt még ennél is tovabb mehet: a két bolond birtokaban lazadast szithat. Ilyenkor a
jatékosok a veliik ,.ellentétes” rangtival szerepet és helyet (!) cserélnek, azaz a Nagy Dalmutibol
lesz a Nagy Paraszt (és atiil a Nagy Paraszt helyére), a Nagy Parasztbol pedig Nagy Dalmuti (és
betil annak a helyére), stb. Paratlan szamu jatékosok esetén a kozépso jatékos megtartja a rangjat €s
helyét.

A kor kezdete

Minden korben az els6 licitet a Nagy Dalmuti kezdi: tetszéleges szdmt, de azonos rangu kartyat
tesz az asztalra. Ot az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyban kovetik a jatékosok (azaz Kis
Dalmuti, kereskeddk, Kis Paraszt és Nagy Paraszt): mindenkinek ugyanannyi darab, de magasabb
rangl (azaz kisebb szamu) kartyat kell letennie, mint ami utoljara az asztalra keriilt, vagy ha erre
nem képes (ill. nem akar), akkor passzolnia kell.

Egy liciten beliil mindenki annyiszor jatszhat ki kértyat vagy passzolhat ahanyszor csak ra kertl a
sor. A licitnek akkor van vége, ha mar mindenki passzolt. Ekkor a Nagy Paraszt 0sszegyljti a
licitben eldobott kartyakat és leforditva az asztal szélére teszi. A kovetkezd licitet az kezdi, aki az
elézoben utoljara tett, azaz aki a legnagyobb rangu lapot (v. lapokat) dobta el.



Fontos: a bolondok a jokerek. Onmagukban a leggyengébb, 13-as rangot jelentik, de més kartyak
mellé rakva felveszik azok értékét. Pl. a ,legerdsebb” kombinacid a jatékban az 1-es kartya
(Dalmuti) két bolonddal kisérve. :-)

Példa a jatékra

Anna
(Nagy Dalmuti)

Gébor
(Kis Dalmuti)

Péter
(Nagy Paraszt)

Istvan
(Kereskedd)

Szilvi
(Kis Paraszt)

Anna a Nagy Dalmuti, 6 kezdi a kort (és az elsd licitet) négy banyaszt az asztalra téve. Mindenki
mas passzol, mert nincs négy azonos, a banyaszoknal magasabb rangu (azaz kisebb szamu) lapjuk.
Péter is passzolt, pedig neki volt 6t szakdcsndje, de nem akarta szétbontani dket és csak négyet
kijatszani. Nagy Paraszt 1évén Péter gylijti 6ssze a lapokat a licit végén. Mivel Anna tett utoljara a
licitben, ezért 6 kezdi a kovetkez6t. Ezlttal harom paraszttal nyitott, Gdbor emelte a tétet harom
pasztorlannyal, Istvan passzolt, Szilvi hdrom kdmiivest tett le, Péter is passzolt. Most ismét Anna
kovetkezik: két lovagot és egy bolondot (jokert) tett le, amik igy egylitt harom lovagnak felelnek
meg. Gabor ¢€s Istvan passzoltak, de Szilvi emel harom zardafénokndvel. Ezutan mindenki passzol.
Szilvi nyerte a licitet és 0 kezdi a kovetkezOt. Egyetlen szakacsnét tesz le. Péter passzol, Anna egy
kémiivessel jon ki, Gabor pedig egy érsekkel. Istvannak van egy bolondja (joker), de egyediil nem
jatszhatja ki, mert igy az gyengébb minden mas lapnal, ezért Istvan passzol. Ezutdn mindenki mas is
kiszall. Gabor kezdi a kovetkezd licitet.

A kor vége

Az utols6 kartydjatol elsoként megszabadulo jatékos nyerte meg a kort. A kovetkezd korben 6 lesz a
Nagy Dalmuti, a kort masodikként befejezébdl lesz a Kis Dalmuti, stb. A kor egészen addig tart,
mig mar csak egyetlen jatékos kezében maradt lap: ¢ lesz a kovetkezdben a Nagy Paraszt és az 6t
megeldzobol a Kis Paraszt. A kornek vége.

Most kezddhet a helycsere: mindenki {iljon az 0j rangjanak — és a fent leirt szabalyoknak —
megfeleld helyre a Nagy Dalmuti koré, aki persze oda iil, ahova csak akar (azaz elséként a Nagy
Dalmuti valaszt maganak helyet és hozz4 igazodnak a tobbiek). Miutan mindenki megtalalta az 0j
helyét, az Gy Nagy Paraszt megkeveri €s kiosztja a kartyakat.

Fontos: ha az el6z0 licit gydztese egyben be is fejezte a kort (megszabadult az utols6 lapjatdl is),
akkor az 6ramutato jarasaval megegyezd iranyban 6t kovetd els6, még lapokkal rendelkez6 (azaz
jatékban 1év0) jatékos kezdi a kovetkezd licitet.



A nagy elszamolas

Minden kor utan az Gj Nagy Dalmuti egy-egy pontot kap minden egyes alattvalgjaért. Azaz pl. egy
Ot fOs jatéknal négy pontot. Az 1j Kis Dalmuti is minden alatta szolgaldért kap egy pontot, azaz 6t
fé esetén harmat, stb. Csak a Nagy Paraszt nem kap semmit sem. A pontszamokat minden kor
végén felirjuk.

A jaték veége

A jatéknak egy eldre megszabott szamu kor utdn lesz vége (pl. tiz, hlisz, harminc kor), de
jatszhattok akar egész este is. Az nyert, aki a legtobb pontot gytijtotte ossze.

Tippek és variaciok

A valdsaghoz hasonldan ez a jaték is ritkan igazsdgos. Nehéz egy tarsadalmi rangban megmaradni
és még nehezebb feljebb emelkedni. A moka kedvéért viselkedjen minden jatékos a rangjanak
megfelelden. A dalmutik lehetnek arrogansak vagy nagylelkiiek, a parasztok behddolok vagy
piszkalédok, mig a keresked6k megprobalhatjdk magukat az eldljaroiknal behizelegni vagy
lehetnek lekezel6k az alsobb osztalytakkal.

Az asztal koré kiilonbozé mindségi iildalkalmatossagokat tehettek: a Nagy Dalmuti kapja a puha
borfotelt, a Nagy Paraszt pedig a priccset. A dalmutiknak bort és édességeket szolgalnak fel
alattvaloik, mig a parasztoknak csak viz €s kenyér jut. Legyetek talalékonyak. :-)

Altalanossagban érdemes a rossz lapokat az elsék kozott kijatszani. JO stratégia lehet az is, ha
passzol az ember annak ellenére, hogy elvileg tudna tenni. Kiilondsen akkor, ha alacsony rangu és
szeretne feljebb emelkedni. A jo lapokat érdemes néha licitek kezdésekor és nem feltétlentil azok
megnyeréséhez felhasznalni.

4-5 {0s jatéknal ki lehet hagyni egyes kartyakat. Példaul négy jatékosnal kihagyhaté az Osszes
paraszt (a 12-es szamu lapok) ¢s az Gsszes banyasz (a 11-es szamu lapok), azaz csak 57 kartya
marad. Ot jatékosnal kihagyhatdk a parasztok, azaz 68 kartyaval jatszotok.

Az értékelésbe némi demokratikussdgot csempészhetiink azzal, ha jutalompontokat adunk az
eloljaroknak az alattvaloik felemelkedéséért. Példaul a Nagy Dalmuti annyi extra pontot kap, ahany
rangot emelkedett a Nagy Paraszt ill. a Kis Dalmuti annyi plusz pontot kap, ahdny rangot
emelkedett a Kis Paraszt.

J6 szorakozast a jatékhoz!

-)



